Rozvojové cile programu ,,Zména klimatu — BASE CAMP“ pro ucastniky

Prostrednictvim tohoto vzdélavaciho programu ziskaji Ucastnici zakladni data a fakta tykajici se
klimatickych zmén a s nimi souvisejicich jevd v téchto oblastech:

*  Produkce a spotfeba.

* Emise a oteplovani planety

*  Klima a vykyvy pocasi.

* Dopady na spole¢nost a zZivotni styl.
* Technologie a strategie.

Zabavna hra BASE CAMP vam umozni:
*  Objevit svét klimatickych zmén: Seznamite se s témi nejzakladné;jsimi znalostmi, jejich
propojenim a souvislostmi, které sou¢asna véda nabizi.

*  Stat se soucasti tymu: Tato hra vam umozni pracovat v tymu s ostatnimi mladymi dobrodruhy.
Spolec¢né budeme resit vyzvy, hledat odpovédi a tvofit strategie pro uspéch.

* Rozvijet dovednosti: Naucite se fesit ukoly pod ¢asovym tlakem, vyhodnocovat informace a
tymové spolupracovat. To vSe jsou dovednosti, které vam pomohou i mimo hru.

*  Mit vliv na budoucnost: Klimatické zmény jsou realitou, kterou musime resit. Hra BASE CAMP
vam dava moznost mit vliv na budoucnost nasi planety tim, Ze se dozvite vice o problému,
budete se |épe orientovat a rozhodovat i branit proti desinformacim.

Intro:

Klimatické zmény mohou byt tragédii i ohromnou pfileZitosti pro celé lidstvo. Osud nasi budoucnosti
spociva v naruci vzajemné spoluprace, vyznamnych védeckych objeva a transformaci nasi
spolecnosti.

Stanite se klicovym ¢lenem exkluzivniho tymu védcu a technolog(, ktefi smértuji ke zdokonaleni a
zvySeni prestize. Pouze ti, kdo ovladaji nejhlubsi znalosti, dokazi rozpoznat vzory a exceluji v
analyzovani dat, maji schopnost predvést svétu cestu k lepsi budoucnosti.

Hlavnim cilem tohoto tymu je vybudovat BASE CAMP, moderni a ekologicky udrzZitelnou védeckou

zadkladnu. Tato zakladna je klicem k provadéni pralomového vyzkumu tykajiciho se pficin a dopadu
klimatickych zmén. Aby vSak tym mohl dosahnout tohoto cile, musi ziskat nejvyssi védecky kredit

prostfednictvim dovednosti a vyzkumnych Uspéchd.

Cil hry:

Ziskejte co nejvice bod prestiZe tim, Ze budete prvni, kdo dosdhne vyzkumného zakladniho tabora
(base campu). Zaroven se ucte o klimatickych zménach a vyzvach, které prinaseji, a snazte se ziskat
dullezité informace z rznych zdroja.

Priibéh workshopu s hrou:
* Délka 135 minut (idedlné 180 minut) = 3—4 vyucovaci hodiny.
* Hra se hraje ve dvou az osmi tymech.
* VyuZiva se herni plan, kde hradi vidi, jak a kam postupuiji.
* Kazdy tym ma k dispozici nékolik sad karet, které jim pomahaji prochazet jednotlivymi koly.



* Hra se skladda z nékolika kol zkusenosti a vyzkumu.
o] Béhem kola zkuSenosti tymy odpovidaji na otazky a ziskavaji potencial.
o] Béhem kola vyzkumu tymy hledaji informace k vyzkumnym Gkolam.
*  Tymy se musi strategicky rozhodnout, zda budou v urcitych fazich hry spolupracovat s
ostatnimi, nebo jim Skodit.

* Body prestize se ziskdvaji za stavbu zakladny a uplatnéné znalosti.

Zavérecna reflexe

Béhem reflexe projde lektor s Ucastniky jednotlivé informace a data, ktera ve hfe fesili. Zaméri se na
ukotveni ziskanych znalosti a propojeni souvislosti.

PFi 4hodinové varianté programu studenti fesi navic projekty, do kterych by lidstvo mélo investovat
své zdroje.

Hraci ziskaji na zavér programu:
1. Kompletni hru na skolu (pokud se u vas hraje poprvé).
2. Databazi znalosti (faktd a dat) o klimatickych zménach.
3. Konkrétni tipy na call to action (vyzvu k akci).

Pfejeme vam hodné zdbavy, Uspéchi a radosti z objevovani.



